Serie 3 I Media 10 settembre 2016

1) Calcola mettendo il home della proprieta che hai utilizzato.
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2) La nomenclatura delle operazioni numeriche:

a) Collega i tfermini con la rispettiva operazione. b) Collega la lettera con il rispettivo nome.
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3) Approssima i seguenti numeri alla cifra precedente, applicando le ben note regole.
a) 12,48 b) 12,41 c) 12,675 d) 12,195 e) 12,9957
4) Tiro a segno al luna park (cat. 3, 4, 5) ®armt.2011 - 19° - finale

Al tiro a segno del Luna Park, bisogna colpire palloncini colorati rossi o blu.
Per ogni palloncino colpito, si vince un numero di punti che dipende dal colore del palloncino.
Per vincere un peluche, bisogna totalizzare almeno 420 punti.
Paolo ha colpito 6 palloncini rossi ed ha ottenuto 150 punti.
Carlo ha colpito solo 2 palloncini blu ed ha ottenuto anche lui 150 punti.
Tommaso ha colpito 3 palloncini blu e 8 palloncini rossi.
Tommaso ha totalizzato abbastanza punti per vincere un peluche?
5) I gettoni (cat. 3, 4) ©armt.2011 - 19° - finale

Ecco tre gettoni:
=
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Su ognuno di essi c'e scritto un humero, ma non si vede perché ¢ sulla faccia nascosta. Si sa

che:

se si aggiunge 6 al numero del primo gettone, si trova il numero del secondo gettone,

se si aggiunge 6 al numero del secondo gettone, si trova il numero del ferzo gettone,

se si addizionano i tre numeri, si trova 63.

Quali sono i numeri scritti sui gettoni? Spiegate come li avete trovati.



